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3D-технологии: 
ассоциации

✓ Прогресс, современность
✓ Виртуальная / дополненная 

реальность
✓ Новая промышленность, 

новые профессии
✓ 3D в образовании



3D в образовании

➢ Инженерные классы, креативные 
индустрии

➢ ОО Технология

➢ ОО Информатика

➢ Мастерята, Семья мастеров 
(Инженерный дизайн CAD, Прототипирование)

➢ 3D везде!?



Задания ВсОШ:
5-11 классы



Задания
для юных профессионалов (СПО)



Задания 
Олимпиады 
школьников
по технологии



Задания ВсОШ
разных лет

2018 2020



Задания ВсОШ
разных лет

2022
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Что сдаём жюри:

➢эскиз или технический 
рисунок

➢модель 
(файл проекта САПР)

➢файлы STEP

➢файлы STL

➢файлы g-кода

➢скриншоты настроек 
слайсера

➢чертежи в проекте и в 
PDF

Задания ВсОШ:
9-11 классы

Примеры работ участников
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После окончания 
3D-печати:

➢распечатанный 
прототип

Задания ВсОШ:
9-11 классы

Примеры работ участников



Аппаратное обеспечение 
(площадка)

➢ Процессор
➢ Память
➢ Видеокарта
➢ Устройства управления



Аппаратное обеспечение 
(площадка)

✓ Отечественное производство
✓ Техподдержка
✓ Операционная система

M OS Linux
✓ Перспективы



Программное обеспечение 
(площадка)
CAD или CAM?

➢ Компас 3D (ВсОШ)

➢ TinkerCAD (без чертежей)

➢ T-Flex (может быть?)

➢ Autodesk Fusion 360 (???)

➢ Autodesk Inventor (???)

➢ Solidworks (???)

➢ Sketchup (без чертежей)

➢ Blender 3D (для художников?)



Прототипирование
(площадка)

Типичная последовательность действий 
при 3D-прототипировании: 
1) Создание 3D-модели на компьютере (с помощью САПР –

средств автоматизированного проектирования, также 
именуемыми CAD/CAM-системами). 

2) Конвертация 3D-модели в формат стереолитографии STL или 
в трёхмерный объект OBJ. 

3) Подготовка модели к печати в программе-слайсере 
(получение 
G-кода, то есть управляющей низкоуровневой программы для 
обрабатывающего устройства, в данном случае, 3D-принтера). 

4) Подготовка устройства к печати (заправка филамента, 
выравнивание площадки, нанесение клея). 

5) Печать прототипа (один из самых длительных процессов). 

6) Финальная доработка прототипа (снятие с площадки, зачистка 
заусенцев и поддержек). 



Хорошие пособия

✓ Тематические сайты
➢https://veselowa.ru
➢http://saprblog.ru/produkt
➢https://cadinstructor.org/eg/
➢https://www.vgrafike.com/
➢https://grapham.susu.ru/index.html

✓ Видеоуроки в соцсетях и 
на видеохостингах

✓ Курсы подготовки, технопарки

✓ Тематические сообщества
➢ВКонтакте
➢Дзен

https://veselowa.ru/
http://saprblog.ru/produkt
https://cadinstructor.org/eg/
https://www.vgrafike.com/
https://grapham.susu.ru/index.html


Спасибо за внимание!

Упомянутые торговые марки, имена 
брендов и фотографии 

являются собственностью их 
правообладателей.

Благодарим всех авторов и 
энтузиастов, публикующих свои 

разработки 
в Интернет, создающих сетевые 

сообщества, трудящихся во благо 
образования!
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